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2º AÑO DE LA 
DIPLOMATURA DE 
DIRECCIÓN DE ARTE

PRUEBA ACCESO

DESCRIPCIÓN 
Se trata de un acercamiento directo y concreto a la 
profesión. Iniciando el proceso de conocimiento desde 
las bases teóricas y prácticas, haciendo hincapié en los 
diferentes puestos del equipo de arte y obteniendo los 
conocimientos reales para el ejercicio del mismo. 

OBJETIVOS DEL AÑO
•	 Comprender y ejercitar los saberes, profesiones 

y conocimientos  con los que se crea el espacio 
cinematográfico. Desde el guión hasta el estudio de 
las herramientas para la transformación/creación del 
espacio escénico, pasando por el aprendizaje de e la 
iluminación y la cámara, la producción,etc

•	 Adquirir los conocimientos necesarios del lenguaje 
cinematográfico	 y	 capacitarse	 para	 entender	 y	
desarrollar técnicamente un escenario, desempeñar 
varios de los cargos o responsabilidades en un equipo 
de rodaje; desarrollar el plan de ejecución práctica de 
un proyecto sencillo;etc.

•	 Favorecer la solidez de criterios que permitan al 
alumno participar desde la base y prepararse para 
el desarrollo futuro de un diseño de la imagen total 
de un  proyecto complejo.

REQUISITOS
Los solicitantes deberán reunir algunas de estas 
características:
•	 Titulados o estudiantes de las áreas de Imagen, 

Escuela de Cine, Comunicación, Imagen, etc.
•	 Estudiantes que hayan aprobado el 1º Año Común 

de nuestra Diplomatura o nivel semejante en otra 
escuela de cine.

•	 Conocimiento	 del	 lenguaje	 cinematográfico	 y 
experiencia con equipos audiovisuales básicos.

DIRECCIÓN DEL CURSO
Director: Pablo Alonso
Coord. de Prácticas: Danny García

https://www.institutodelcine.es/prueba-de-acceso-octubre/
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ASIGNATURAS

OBJETIVOS

•	 Se estudiarán recursos técnicos asociados al diseño, la construcción y el montaje de los decorados. 
•	 Fundamentos	de	la	dirección	de	arte	cinematográfica,	la	técnica,	el	significado	y	la	producción	de	una	

película. Aspectos generales de la gramática del cine.

PROGRAMA

•	 Introducción: Acercamiento a los conceptos fundamentales y los conocimientos de las competencias y 
herramientas de los diferentes cargos de un departamento de arte. El trabajo visto desde los diferentes 
cargos	de	un	equipo	de	arte,	desde	el	concepto	a	la	estrategia:	la	expresión	gráfica	y	las	ideas	espaciales.

•	 Texto y Espacio:	Lectura	de	textos	cinematográficos	en	clave	espacial	y	escenográfica,	estudiando	los	recursos	
plásticos que hacen posible el traslado del texto en el espacio escénico.El trabajo con el director a partir del 
guión. Ideas y documentación. Personajes y espacios.

•	 Metodología y Análisis: El diseño, la ambientación, la escenografía y su arquitectura. El proyecto y la 
planificación,	y	el	desarrollo.	Interpretación	del	proyecto	del	director	de	arte	y	el	análisis	del	mismo.	Diseño	
práctico y producción técnica.

•	 Investigación: Entender la importancia de la creación de una ilusión de realidad y la solidez a la que se 
encuentra sometida, tanto histórica como artística.

•	 Conocimiento: La Teoría técnica como base fundamental del desarrollo artístico.
•	 Prácticas Rodajes semanales.

OBJETIVOS

•	 Usar el dibujo y la representación espacial como herramienta básica de la expresión artística en general 
orientado	a	la	creación	escenográfica.

•	 Introducción a la representación, mediante el dibujo, boceto y la pintura de distintos espacios o decorados. 
Dibujo artístico, dibujo técnico, color.

•	 Adquirir la soltura y la personalidad expresiva con el dibujo y la representación virtual con programas de 
modelado 3D.

PROGRAMA

•	 Introducción al análisis de la forma y el espacio escénico.
•	 Dibujo de espacios y representación expresiva del espacio.
•	 El diseño de un espacio y los objetos usando programas de modelado 3D, Sketchup Pro 2025.
•	 El uso del color y la textura en el análisis de espacios escénicos.
•	 Realización de maquetas a escala para representar espacios.

TÉCNICAS ESCENOGRÁFICAS
Pablo Alonso

TÉCNICAS DE REPRESENTACIÓN
Y EXPRESIÓN
Héctor Marín  
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OBJETIVOS
•	 Entender el espacio de trabajo como parte inicial del proyecto.
•	 Aprender a utilizar las herramientas, su mantenimiento y cuidado,además de su utilización práctica.
•	 Desenvolverse con soltura como parte activa de un equipo de montaje.

PROGRAMA
•	 Conocimiento y aproximación a la utilización de herramientas, máquinas y utensilios de taller.
•	 Bocetos y plantas constructivas para realización del trabajo.
•	 Introducción a la utilización de diferentes materiales.
•	 Construcción	escenográfica	básica,	planificación	del	trabajo	y	tiempos	de	realización.
•	 Montaje de decorados simples,	planificación	y	escaleta	de	montaje.

TALLER
Luis Ferrer

OBJETIVOS
•	 Conocimiento de la conceptualización y realización de un diseño	específico	simple.	
•	 Nociones básicas de creación y manipulación de personajes.
•	 Entender la comunión entre  personaje/fondo.

PROGRAMA
•	 Introducción a la creación de personajes y sus capacidades expresivas.
•	 Trabajo en escala y creación del espacio.
•	 Introducción a la utilización de diferentes materiales.
•	 Diseño y creación de un conjunto Fondo / Personaje	para	proyecto	fotográfico.

STOP MOTION
Aida Argüelles

OBJETIVOS
•	 Técnica	e	influencia	de	la	luz	en	la	dirección	de	arte	cinematográfica.	
•	 Comprensión de la luz y la tecnología de la cámara de cine.
•	 El trabajo con el director de fotografía. Luz, estética y estilos. 

PROGRAMA
•	 La luz como elemento narrativo de la escena.
•	 Entender y saber utilizar las técnicas de composición.
•	 Ópticas, movimientos y cámaras.
•	 Iluminar	y	fotografiar	composiciones	pictóricas.

FOTOGRAFÍA
Jacobo Vázquez 
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OBJETIVOS
•	 Aprender a pensar en la composición visual de los materiales.
•	 Conocer diferentes técnicas de ambientación. El tiempo y la materia.
•	 Entender la ambientación como la vida de los materiales y el uso de los espacios.

PROGRAMA
•	 Simulación de diferentes tipos de materiales y ambientación.
•	 Envejecimiento de madera, celulosa, tejidos, etc.
•	 Imitación de metales y oxidaciones.
•	 Simulación de minerales y pátinas de tratamiento.

AMBIENTACIÓN
Marga Diez

OBJETIVOS
•	 Entender la relación entre la música y la imagen	y	las	interinfluencias	de	ambas.	De como nuestra 

percepción es manipulada por la Banda Sonora.
•	 Aprender a utilizar la música como parte fundamental del proceso creativo.

PROGRAMA
•	 Las diferentes formas y colores de la banda sonora.
•	 Cómo las bandas sonoras condicionan nuestra percepción.
•	 El ritmo.
•	 La historia, la imagen y la banda sonora.

MUSICA E IMAGEN
Babel Ruiz
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PLAN DE PRÁCTICAS
El alumnado pondrá en práctica todos los conocimientos adquiridos durante las clases, participando en rodajes 
dentro de un entorno de trabajo colaborativo y profesional, que simula las dinámicas reales de la industria audiovisual.

OBJETIVOS 

•	 Identificar,	conocer	y	desempeñar	los	diferentes	cargos	dentro	de	la	producción	audiovisual	(según la 
especialidad), comprendiendo y aplicando las funciones propias de cada rol.

•	 Comprender la importancia de la gestión creativa y logística en cada una de las fases de la producción 
(preproducción, rodaje y postproducción).

•	 Distinguir	y	aplicar	estrategias	de	comunicación	eficaces para el correcto funcionamiento de los equipos de 
producción.

•	 Desarrollar habilidades clave para el trabajo en equipo en entornos profesionales.
•	 Obtener como resultado piezas audiovisuales con calidad estética y coherencia narrativa.

PROGRAMA DE PRÁCTICAS:

•	 Organización de la producción audiovisual.
•	 Equipo humano: técnico y artístico.
•	 Actividades y responsabilidades en cada uno de los cargos dentro de la producción.
•	 Manejo y creación de los documentos necesarios para la producción desde los distintos departamentos.
•	 Preparación de una producción: propuestas por departamentos en fase de preproducción.
•	 Estrategias de comunicación asertiva en los equipos de producción.
•	 Preparación del set: roles por departamentos.
•	 El rodaje: captación y tratamiento de la imagen.
•	 Postproducción:	montaje	y	finalización	de	cortometrajes.
•	 Visionado: análisis de escenas o cortometrajes producidos.

PRÁCTICAS DE RODAJE    
De noviembre a abril, los rodajes están programados los viernes y sábados en jornadas de mañana y tarde. Cada 
proyecto incluye rodaje en los platós de la escuela y jornadas de postproducción (montaje, sonido y etalonaje). Todas las 
prácticas son analizadas posteriormente en clase junto al tutor/a y se realiza un seguimiento continuo de la evolución del 
alumnado.

El trabajo se realiza en sinergia entre estudiantes de 2º y 3º año. Los alumnos de 2º son asignados a cargos técnicos 
según su especialidad, mientras que los de 3º asumen las jefaturas de departamento. Esta combinación permite conformar 
equipos completos que cubren todos los roles de la producción.

CORTOS FINALES
De mayo a junio los rodajes y en julio la postproducción de sonido. La	participación	en	los	cortometrajes	finales	está	
condicionada a la superación de las evaluaciones de clases y prácticas, así como al cumplimiento del porcentaje de 
asistencia.

En	esta	fase	final,	el	nivel	de	exigencia	aumenta:	los rodajes se realizan fuera de los platós de la escuela, en exteriores 
o localizaciones gestionadas por el propio alumnado. Se conforman los equipos de trabajo y se desarrollan proyectos 
con 2 jornadas de rodaje y aproximadamente 10 días de postproducción.

El proceso culmina con la proyección de los cortometrajes en pantalla grande durante el festival interno “MadFest”, 
celebrado a comienzos de octubre. Este evento, con nominaciones y premios, supone el cierre del año académico.

PRÁCTICAS TRANSVERSALES (OPCIONALES) 

El alumnado podrá participar en rodajes de otras formaciones, tanto de Diplomaturas como de Másteres. Estas 
prácticas incluyen la realización de un spot publicitario del Instituto del Cine, un musical, tres videoclips en 
colaboración con Warner Music Spain, así como los cortometrajes desarrollados en el Máster en Dirección de Cine.

Se	trata	de	prácticas	optativas,	para	las	que	se	realizará	una	selección	entre	el	alumnado	que	manifiesten	su	interés	en	
formar parte de estos proyectos transversales del Instituto.
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PABLO ALONSO. Director y tutor del curso. Imdb

Ha sido Art Director en películas como Por tus muertos,  El sueño de Ibiza, Los nombres 
de Alicia, Los Medieros, Tested to the limits, Hoy todo cambia, Musarañas e In albis. 
Como assistant art director en Abre los ojos, Jaime, el conquistador, Culpable de que 
y Young Indiana Jones. También ha participado en Jamón, Jamón, El amante bilingüe 
y El largo invierno del 36. Ha trabajado en la dirección de arte de numerosos cortos 
como Eso es fácil, Trincheras, Es un buen chaval, Das Kind, Blaumar o Miedos. 
Tiene una amplia y reconocida trayectoria tanto en Publicidad -Hyundai, Flex, Jazztel, 
Kas naranja, Citroen, Calle 13, Movistar, Burguer King, Fanta, Carrefour, Coca Cola…- 
como en videoclips – Antonio Vega, Virginia Glük, Jose Padilla, Jazz&Other Movies, The 
Garb, Canteca de Macao, Hard&Trumpet, Babel Ruiz.

HÉCTOR MARÍN Vimeo

Como Director de Arte de publicidad ha tenido la oportunidad de trabajar con grandes 
profesionales del sector, y a las órdenes de realizadores nacionales e internacionales 
como	Joel	Marsden,	Sebastián	Alfie,	Rómulo	Aguillaume,	Kevin	Smith,	J.J	Keith,	Marek	
Losey, César Pesquera, Ian Emes, Miguel Campaña, Nacho Vega, David Salaices y 

tantos otros.

AIDA ARGüELLES Imdb

Realizadora y guionista publicitaria. Co-fundadora y directora creativa de Suricata Lab. 
Especializada en dirección de arte de animación y postproducción. Es una profesional 
con numerosos experiencias a sus espaldas como directora, guionista, productora, 
dramaturga, escritora, realizadora, fotográfa, realizadora, ... Sobre todo se ha dedicado 

al sector publicitario, trabajando para compañías como BBVA o DGT.

MARGA DIEZ Imdb

Licenciada en Bellas Artes con especialidad en Escultura por la UCM en 1998. Cuenta con 
una amplia experiencia en restauración, destacando trabajos en la Cripta de la Catedral
de la Almudena (2004-2005), la Fuente de Apolo y la Fuente de Ceres en el Real Sitio de
Aranjuez (2005), y las pinturas de Lucas Jordán en la Basílica del Real Sitio de El Escorial
(2006-2007).	En	el	ámbito	cinematográfico,	ha	trabajado	en	construcción	y	ambientación
en películas como Skizo (2006), La soledad (2007), y Entrelobos (2010), donde también
co-dirigió el arte. Fue directora de arte en el cortometraje Pacto de hermanas (2012) y
escenógrafa en Creo en Elvis de Mariano Rochman (2008). Entre 2011 y 2014, realizó
spots para NBC Universal Network España S.L. Actualmente, combina su trayectoria
profesional	con	su	desarrollo	como	artista	plástica,	realizando	construcciones	de	ficticios
y maquetas para diversos directores de arte y productoras de cine.

JACOBO VÁZQUEZ Imdb

Algunos de sus trabajos como Director de Fotografía y Operador de cámara son: 
Pelucas, Musarañas (second operator), A los que gritan (Short), Zapatos (Short), El 

viaje al paraíso (Short) (director of photography), God Bless You (Short), El cumpleaños 
(Short), Fascículos (Short), El don de la duda (director of photography - as Jacobo V. 
Dodero), Desalmados (Short), Aldea Muriel (Short), La leyenda del sheriff McCorgan 
(Short), Aquel no era yo (Short) (second operator), Un momento estelar (Short) (camera 
operator), Casiopea (Short) (assistant camera).

PROFESORES

http://www.imdb.com/name/nm1064374
https://vimeo.com/channels/804610
https://www.imdb.com/name/nm2015025/?ref_=fn_al_nm_1
https://m.imdb.com/es-es/name/nm4550764/?ref_=ttfc_fcr_24_1
http://www.imdb.com/name/nm1525480
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BABEL RUIZ
Artista y músico

Artista con una sólida formación musical y escénica, una voz repleta de matices y una 
forma de cantar tremendamente personal, apasionada y exacta.
En	su	formación	como	músico	se	incluyen	el	estudio	de	flauta	travesera,	piano	y	percusión	
corporal; añadiendo como última experiencia musical la inclusión en su repertorio del 
kalimrhán, instrumento híbrido, fabricado por ella misma, con una base de kalimbas 
africanas y un pandero bodrhan.
Hoy por hoy, cuenta con cuatro discos publicados y una comedia musical, de la que fue 
autora y protagonista, que narra en clave de humor la eterna historia de amor entre el 

cine y el jazz, estrenada en el Teatro Fundación Canal del Canal de Isabel II, Madrid 2009.

DANNY GARCÍA. Coordinadora de Prácticas.

Productora y realizadora audiovisual con más de quince años de experiencia. Radicada 
en Madrid 2018. Su enfoque se centra en proyectos sociales, con temáticas de género, 
LGBTIQ+ y derechos humanos. Entre sus trabajos se destacan la dirección de producción 
del videoclip Fight for me de Alba Sazz, varios cortometrajes como La Cita de Itziar 
Castro, La Rampa y You no Mashalla de Juanfer Andrés, campañas publicitarias 
(Netflix	–	Durex)	y	su	largometraje	experimental	Dream Data estrenado en la Cineteca 
de Madrid. Actualmente, desempeña roles dentro del departamento de producción en 
diversos proyectos en España.
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