,~

DIRECCION
DE ARTE CINE/TV

DIPLOMATURA | OCTUBRE/JUNIO | PRESENCIAL

Instituto
‘ del Cine

C/ EDUARDO BENOT, 2. 28008 MADRID
000000 TEL. (+34) 914478040
WWW.INSTITUTODELCINE.ES E-MAIL: INFO@INSTITUTODELCINE.ES

Madrid




3° ANO DE LA
DIPLOMATURA DE
DIRECCION DE ARTE

DESCRIPCION

Formacion especializada orientada a disenar,
conceptualizar y materializar el universo visual de una
obra audiovisual. Integra conocimientos artisticos,
técnicos y narrativos, aplicados a la produccion
cinematografica.

Es el ciclo final del programa enfocado en el disefio
visual, la transformacion del guion en espacios,
atmosferas, objetos coherentes con el relato.

Crear, disenar, planificar y supervisar todos los
elementos visuales que construyen el mundo fisico de
la historia en pantalla.

OBJETIVOS DEL ANO

Interpretar el guion desde una perspectiva visual.
Disefar escenografias, espacios escénicos,
ambientaciones y utilerias.

Investigar estilos histéricos, arquitectonicos y
artisticos, resignificandolos para adaptarlos a la
historia.

Coordinar equipos de arte dentro de una
produccion.

Gestionar presupuestos y planificacion de
proyectos.

DIRECCION DEL CURSO

Director: Pablo Alonso
Coord. de Préacticas: Danny Garcia




ASIGNATURAS

DIRECCION DE ART
Pablo Alonso =

OBJETIVOS

+ Se estudiaran recursos técnicos asociados al disefio, la construccion y el montaje de los decorados.

«  Fundamentos de la direccion de arte cinematografica, la técnica, el significado y la produccion de una pelicula.

« Aspectos generales de la gramatica del cine como narracidn, sistema formal y produccién técnica. El
lenguaje y la técnica cinematografica.

+ Hacer material lo conceptual, la simbologia y las técnicas narrativas asociadas a la imagen.

PROGRAMA

- El trabajo del director de arte desde el concepto a la estrategia: la expresion grafica y las ideas espaciales.
- El diseio, la ambientacion, la escenografia y su arquitectura.

« El proyecto y la planificacion, desarrollo de la direccion de arte cinematografica

+ Interpretacion del proyecto del director y analisis del proyecto cinematografico.

- Diseifio artistico y produccioén técnica.

OYECTOS | &

Héctor Marin

J JaB 5

OBJETIVOS

+ Aprender a modelar una idea, bocetar y crear un proyecto.

« Aprender a utilizar las herramientas de dibujo y disefo para proyectar un espacio escénico y acometer la
Direccién de Arte de un proyecto. Asi como a convertir dicho espacio en una realidad material.

- Resolver proyectos de espacios escénicos a todos los niveles, maguetas, decorados, dossieres
exhaustivos que den fuste a dicho proyecto.

PROGRAMA

- Desarrollo avanzado y utilizacion de programas 3D para generar proyectos escenograficos.

- Bocetos y plantas constructivas para realizacion del trabajo.

+ Introduccidn a la utilizacién de diferentes técnicas y formas de proyectar un espacio escénico, dibujos,
modelos 3D, maquetas.

- Disefio de proyectos escenograficos complejos exhaustivos, desde el boceto hasta el modelo exacto listo
para construir.

« Montaje de decorados simples, planificacién y escaleta de montaje.
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OBJETIVOS

« Reconocer los principales estilos artisticos y decorativos.
+  Comprender la forma y funcion de los objetos de época para su uso en la caracterizacion de espacios.
- Diferenciar entre la reproduccion fiel y la interpretacion artistica. Desarrollo de un set dressing.

PROGRAMA

- El mobiliario y la ornamentacién como indicadores de status, época y psicologia del personaje.
« Estudio diferencial de diferentes estilos decorativos a lo largo del tiempo.

- Lainvestigacion histdrica y la adecuacion al disefio concreto.

- Utilizacion y comprension de los textiles.

- Geometrias, industrializacion y artesania.

CONCEPT ART CON 1A
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OBJEﬂVOS

Aprender a utilizar plataformas de generacion de imagenes para la creacion de escenarios.

« Crear concept art, moods boards, y bocetos de escenarios de alta calidad a partir del guion.

- Desarrollar técnicas de prompting avanzado para mantener la consistencia visual y estilo entre diferentes
escenas.

PROGRAMA

+ Introduccidn a la IA generativa en la produccién audiovisual y la direccion de arte.
- Técnicas de prompting para cine, iluminacion, estilo, épticas, etc.

« Uso de referencias visuales e imagenes base para definir escenarios.

+ Desarrollo de escenarios consistentes. Mantenimiento de estilo y paletas de color.
- Etica, derechos de autor y el nuevo rol del director de arte.

REGIDURIA

Pachli Conzalez

OBJETIVOS

« Entender el trabajo que desarrolla el Regidor y sus labores especificas.
+ Aprender a desglosar y presupuestar un guion.
+ Los fundamentos de la organizacion como parte de la metodologia del trabajo.

PROGRAMA

- Andlisis del guion técnico enfocado a la puesta en escena y atrezzo.
- Desglose de elementos y necesidades especificas.

- El presupuesto y los componentes de logistica del desarrollo.

- Elaboracidn de la documentacién del departamento de arte.

- El trabajo de prevision dentro de la organizacion de produccion.



DIRECCION
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OBJETIVOS

- Larelacién técnica y creativa entre el director y la direccion de arte.
- Hacer del concepto visual un componente organico con la narrativa.
- Laeleccion de las localizaciones naturales y las propuestas narrativas e intervenciones.

PROGRAMA

Conocer los limites de la relacién entre los departamentos de direccion y arte y aprender a sacar el
maximo provecho. La creacion conjunta.

- Necesidad de hacer presentaciones efectivas a través del dialogo anterior.

- El trabajo en el set de rodaje, composicion y narrativa.

+ Lalugz, la direccion y el arte.

+ Las localizaciones, propuestas y desarrollos de los conceptos.

:
OBJETIVOS

«  Desarrollar integramente un proyecto de stop motion.
+  Gestion del tiempo y de los recursos.
+ Manipular y animar personajes y objetos inanimados.

PROGRAMA

- Diseno estético adaptado al guion.

+ Creacion de el/los escenarios necesarios, contenido y estetica

- Preparar los set para rodar, escaletas de manipulacién y animacion.
* Rodaje de una pieza animada corta.

TRABAJO DE GRADO

El alumnado debera escoger un tema libre, y presentarlo al tutor de la diplomatura (Pablo Alonso) que llevara la
tutoria del trabajo a lo largo del curso. Este trabajo estara directamente relacionado con la direccién de arte y debera
estar comprendido entre al menos una de las siguientes tres ramas: investigacion, desarrollo o creacion.

Tendran un plazo de propuesta del tema, que sera antes de la conclusion del primer trimestre, una tutoria a medio
proceso (fuera del horario lectivo, presencial) y la entrega final, al finalizar el curso, mediante dossier.

Evaluacion: Dossier final mas las especificaciones concretas de cada proyecto que seran requeridas dependiendo el
tema escogido. Si el tutor, lo considerase, se podria exigir una defensa oral.



PLAN DE PRACTICAS

El alumnado pondra en practica todos los conocimientos adquiridos durante las clases, participando en rodajes
dentro de un entorno de trabajo colaborativo y profesional, que simula las dinamicas reales de la industria audiovisual.

OBJETIVOS

- Identificar, conocer y desempeiiar los diferentes cargos dentro de la produccion audiovisual (segun la
especialidad), comprendiendo y aplicando las funciones propias de cada rol.

- Comprender la importancia de la gestion creativa y logistica en cada una de las fases de la produccién
(preproduccién, rodaje y postproduccion).

- Distinguir y aplicar estrategias de comunicacion eficaces para el correcto funcionamiento de los equipos de
produccion.

+ Desarrollar habilidades clave para el trabajo en equipo en entornos profesionales.

- Obtener como resultado piezas audiovisuales con calidad estética y coherencia narrativa.

PROGRAMA DE PRACTICAS:

- Organizacion de la produccién audiovisual.

- Equipo humano: técnico y artistico.

- Actividades y responsabilidades en cada uno de los cargos dentro de la produccion.

- Manejo y creacion de los documentos necesarios para la produccion desde los distintos departamentos.
«  Preparacion de una produccion: propuestas por departamentos en fase de preproduccion.

- Estrategias de comunicacion asertiva en los equipos de produccion.

«  Preparacion del set: roles por departamentos.

« Elrodaje: captacion y tratamiento de la imagen.

- Postproduccion: montaje y finalizacion de cortometrajes.

- Visionado: andlisis de escenas o cortometrajes producidos.

PRACTICAS DE RODAJE

De noviembre a abril, los rodajes estan programados los viernes y sabados en jornadas de maiiana y tarde. Cada
proyecto incluye rodaje en los platds de la escuela y jornadas de postproduccién (montaje, sonido y etalonaje). Todas las
practicas son analizadas posteriormente en clase junto al tutor/a y se realiza un seguimiento continuo de la evolucién del
alumnado.

El trabajo se realiza en sinergia entre estudiantes de 2° y 3° afio. Los alumnos de 2° son asignados a cargos técnicos
segun su especialidad, mientras que los de 3° asumen las jefaturas de departamento. Esta combinacion permite conformar
equipos completos que cubren todos los roles de la produccién.

CORTOS FINALES

De mayo a junio los rodajes y en julio la postproduccion de sonido. La participacion en los cortometrajes finales esta
condicionada a la superacién de las evaluaciones de clases y practicas, asi como al cumplimiento del porcentaje de
asistencia.

En esta fase final, el nivel de exigencia aumenta: los rodajes se realizan fuera de los platos de la escuela, en exteriores
o localizaciones gestionadas por el propio alumnado. Se conforman los equipos de trabajo y se desarrollan proyectos
con 2 jornadas de rodaje y aproximadamente 10 dias de postproduccién.

El proceso culmina con la proyeccién de los cortometrajes en pantalla grande durante el festival interno “MadFest”,
celebrado a comienzos de octubre. Este evento, con nominaciones y premios, supone el cierre del afio académico.

PRACTICAS TRANSVERSALES (OPCIONALES

El alumnado podra participar en rodajes de otras formaciones, tanto de Diplomaturas como de Masteres. Estas
practicas incluyen la realizacién de un spot publicitario del Instituto del Cine, un musical, tres videoclips en
colaboracion con Warner Music Spain, asi como los cortometrajes desarrollados en el Master en Direccion de Cine.

Se trata de practicas optativas, para las que se realizara una seleccién entre el alumnado que manifiesten su interés en
formar parte de estos proyectos transversales del Instituto.



PROFESORES

PABLO ALONSO. Director y tutor del curso. Imdb

Ha sido Art Director en peliculas como Por tus muertos, El sueio de Ibiza, Los nombres
de Alicia, Los Medieros, Tested to the limits, Hoy todo cambia, Musaranas e In albis.
Como assistant art director en Abre los ojos, Jaime, el conquistador, Culpable de que
y Young Indiana Jones. También ha participado en Jamén, Jamon, El amante bilingiie
y El largo invierno del 36. Ha trabajado en la direccion de arte de numerosos cortos
como Eso es facil, Trincheras, Es un buen chaval, Das Kind, Blaumar o Miedos.
Tiene una amplia y reconocida trayectoria tanto en Publicidad -Hyundai, Flex, Jazztel,
Kas naranja, Citroen, Calle 13, Movistar, Burguer King, Fanta, Carrefour, Coca Cola...-
como en videoclips — Antonio Vega, Virginia Glik, Jose Padilla, Jazz&Other Movies, The
Garb, Canteca de Macao, Hard&Trumpet, Babel Ruiz.

HECTOR MARIN Vimeo

Como Director de Arte de publicidad ha tenido la oportunidad de trabajar con grandes
profesionales del sector, y a las érdenes de realizadores nacionales e internacionales
como Joel Marsden, Sebastian Alfie, Rdmulo Aguillaume, Kevin Smith, J.J Keith, Marek
Losey, César Pesquera, lan Emes, Miguel Camparia, Nacho Vega, David Salaices y
tantos otros.

MARGA DIEZ Imdb

Licenciada en Bellas Artes con especialidad en Escultura por la UCM en 1998. Cuenta con
una amplia experiencia en restauracion, destacando trabajos en la Cripta de la Catedral
de la Aimudena (2004-2005), la Fuente de Apolo y la Fuente de Ceres en el Real Sitio de
Aranjuez (2005), y las pinturas de Lucas Jordan en la Basilica del Real Sitio de El Escorial
(2006-2007). En el ambito cinematografico, ha trabajado en construccion y ambientacion
en peliculas como Skizo (2006), La soledad (2007), y Entrelobos (2010), donde también
co-dirigi6 el arte. Fue directora de arte en el cortometraje Pacto de hermanas (2012) y
escenografa en Creo en Elvis de Mariano Rochman (2008). Entre 2011 y 2014, realizd
spots para NBC Universal Network Espafa S.L. Actualmente, combina su trayectoria
profesional con su desarrollo como artista plastica, realizando construcciones de ficticios
y maquetas para diversos directores de arte y productoras de cine.

AIDA ARGUELLES Imdb

Realizadora y guionista publicitaria. Co-fundadora y directora creativa de Suricata Lab.
Especializada en direccion de arte de animacion y postproduccion. Es una profesional
CON numerosos experiencias a sus espaldas como directora, guionista, productora,
dramaturga, escritora, realizadora, fotografa, realizadora, ... Sobre todo se ha dedicado

al sector publicitario, trabajando para comparias como BBVA o DGT.

DARIO IDOATE

Realizador Audiovisual. Desde hace 15 afios se dedica a producir contenidos en distintos
formatos: videos corporativos, testimoniales, videoclips y publicidad. Desde 2001
trabaja en publicidad y direccion de arte. En 2011 empieza a trabajar como freelance
para Pymes y grandes empresas como Savills Aguirre Newman, Galp, Pikolin y Winsor
& Newton. En 2019 realiza un Master en Direccion de Fotografia en Cinetécnico Group
donde ha trabajado con los Ultimos equipos para el desarrollo de videos de producto y
alimentacién. En 2020 colabora con la productora DOS35 como Realizador llevando a
cabo proyectos para diferentes marcas y organizaciones como Mc Donald’s, UNICEF,
Clarel, Roche, Ramen Kagura entre otras. En los Ultimos afios se ha especializado en
video de producto.



http://www.imdb.com/name/nm1064374
https://vimeo.com/channels/804610
https://m.imdb.com/es-es/name/nm4550764/?ref_=ttfc_fcr_24_1
https://www.imdb.com/name/nm2015025/?ref_=fn_al_nm_1

PACHI GONZALEZ Imdb

Decoracién de cine, publicidad, televisién, en localizaciones o platds. Directora de Arte
en Spot Banco de Santander (Service) Prod. Team Work, Spots programas NBC
Universal Network Espafa S.L., Clases online google idiomas motter tongue.

Regiduria y ayudante de direccién de arte en peliculas como Musaranas, Guerrilla,
Entrelobos; y en el cortometraje San Salvador. Atrezzista en la pelicula La fiesta del
Chivo, Los Nombres de Alicia, Bajo las estrellas y del cortometraje El Puzzle. También
ha trabajado en organizacién de eventos y contratacion de espectaculos.

DANNY GARCIA. Coordinadora de Practicas.

Productora y realizadora audiovisual con mas de quince afios de experiencia. Radicada
en Madrid 2018. Su enfoque se centra en proyectos sociales, con tematicas de género,
LGBTIQ+ y derechos humanos. Entre sus trabajos se destacan la direccion de produccién
del videoclip Fight for me de Alba Sazz, varios cortometrajes como La Cita de ltziar
Castro, La Rampa y You no Mashalla de Juanfer Andrés, campanas publicitarias
(Netflix — Durex) y su largometraje experimental Dream Data estrenado en la Cineteca
de Madrid. Actualmente, desempefia roles dentro del departamento de produccién en
diversos proyectos en Espana.



https://www.imdb.com/es-es/name/nm2520658/?ref_=fn_t_1
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